
HOJA DE PERSONAJE

        Jugador      Personaje Especie

Clase

Nación

Nivel

Sexo

Alineamiento Deidad Edad Altura/Peso/Pelo/Piel/Ojos

FUERZA

DESTREZA

CONSTITUCIÓN

INTELIGENCIA

SABIDURÍA

CARISMA

CARACTERÍSTICAS         MOD      TIRADAS DE SALVACIÓN

Paralisis y Constricción

Armas de aliento y Trampas

Enfermedad, Drenaje de energía y envenenamiento

Magia arcana e Ilusión

Confusión, Magia divina, Ataque de mirada, Petrificación y Poliformización

Ataque de muerte, Hechizar y Miedo

PERICIAS
Nombre       Grupo    Rangos Nombre       Grupo   Rangos

Aspectos Lenguas

PG Pf ca In

MOD. DE
DESTREZA

MOD. DE
DESTREZA+
 BON. ARM.+

BON. ESCUDO



        Dungeon Master      Campaña

Armas

Protección
Armadura                CA  Penalización

Escudo                     CA  Penalización

Varios                       CA  Penalización

Tesoros
Monedas

Gemas

        Experiencia      Para subir de Nivel

Magia
Conjuros    Conjuros       
conocidos    diarios

Movimiento                                               Movimiento
     Base                                               x Asalto de Combate

Nivel                          Conjuros

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11

Equipo
Objeto                                  Peso Objeto                                 Peso

Arma              Ata  
Mod.
Car

Bon.
Ata Pericias Varios

Bon.
InDaño Rango

Bon.
Mágico

Varios                       CA  Penalización

Arma              Ata  
Mod.
Car

Bon.
Ata Pericias Varios

Bon.
InDaño Rango

Bon.
Mágico

Arma              Ata  
Mod.
Car

Bon.
Ata Pericias Varios

Bon.
InDaño Rango

Bon.
Mágico

Arma              Ata  
Mod.
Car

Bon.
Ata Pericias Varios

Bon.
InDaño Rango

Bon.
Mágico


