Jugador

Personaje

Especie Nacion Sexo

Clase

Nivel

Alineamiento Deidad Edad Altura/Peso/Pelo/Piel/Ojos

(I RNONSTOEASAWNEIO N

CARACEERISEICAS

Paralisis y Constriccion

Armas de aliento y Trampas

Enfermedad, Drenaje de energia y envenenamiento

Magia arcana e Ilusion

- DERICIAS
~Nombre  Grupo Rangos

Ataque de muerte, Hechizar y Miedo

T -

B
-

Nombre Grupo Rangos

@

MOD. DE MOD. DE
DESTREZA+ DESTREZA
BON. ARM.+
BON. ESCUDO

 lenguas

L3
Eg

.




Dungeon Master Campaiia Experiencia Para subir de Nivel
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